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MODULE MEMOIRE NATIONALE

Le module mémoire a pour objet de rappeler les enjeux mémoriels et la place des commémorations dans
notre agenda républicain au moyen du jeu Explique moi une cérémonie, qui reconstitue une place
communale lors d’une cérémonie patriotique.

‘objectif de ce module est de montrer aux jeunes que les enjeux mémoriels
ont une résonnance aujourd’hui.

M| | 5 séance se déroule en deux parties autour d’un film et d’un jeu de plateau.

ECHANGES SUR L’ENGAGEMENT MEMORIEL

Projection du film «la mémoire au présent, se
souvenir et s’engager » suivi d’échanges sur
I'engagement mémoriel.

Notamment, sont abordées les thématiques
sur la mémoire qu’est-ce que c'est ? pourquoi
la transmettre ? et comment la faire vivre ?




JEU DE PLATEAU « EXPLIQUE-MOI UNE CEREMONIE »

L'objectif du jeu est de comprendre le sens du cérémonial qui accompagne

les commémorations nationales.

Le jeu met en scéne, avec l'aide des éléves, une
cérémonie commémorative.

Il se compose d’un tapis symbolisant la place d'une
commune, de figurines représentant les personnages
et des accessoires destinds aux jeux de role
(écharpes, drapeaux, médailles...) Les jeunes sont les
acteurs de cette cérémonie.
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1. Introduction
Découverte des personnages

Drapeau et sa garde
Classe d'éleves et enseignante

et de leur fonction

Détachement de gendarmes
Représentants d’associations
patriotiques

2. Jeuderdle j unecerénonie!

Désignation des protagonistes o [ l &II{I |
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Autorités présentes sur la

3. Jeu derdle ligne protocolaire.

Cadres sans troupes

Expliqua-noi

Détachement de la marine nationale

Déroulé de la cérémonie

Détachement de I'armée de I'air

Sens de larrivée
des autorités

Délégation de sapeurs Délégation de policiers
pompiers

La cérémonie mise en scéne pour le jeu se tient un 18 juin, date de l'appel historique du général
de Gaulle.

Les jeunes se placent autour du plateau de jeu. Un échange interactif leur permet de découvrir les
différents personnages du plateau. Plusieurs d’entre eux seront ensuite invités a jouer le role d'un
acteur de la cérémonie. Des accessoires leurs seront remis pour les aider a incarner leurs
personnages.

La cérémonie sera ponctuée de musiques, de lectures et d’'un moment de recueillement.

Déroulement du module mémoire

— Durée du module : 60 minutes

— Nombre souhaitable de jeunes par groupes: 12 a 13 maximum

— Intervenants : 2 intervenants du CSN]J Brest

— Besoins logistiques : 1 salle, 1 grande table, chaises disposées en forme de U, ordinateur

et vidéo projecteur avec une sortie audio.
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